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Grenzen gibt es genug auf dieser Welt, fiir Kinder brauchen wir diese nicht auch noch.
Spiel-Bau behalt mit Blick auf das Ganze lhr individuelles Projekt und die Bediirfnisse aller
Kinder zentral im Auge und schafft somit eine bedingungslose Gleichheit.

Das instinktive Grundbediirfnis von Kindern ist es, barrierefreie Spielerlebnisse zu geniellen.
Automatisierte Forderentwicklung findet somit auf allen Spiel-Bau-Gerdten statt.

Planen Sie mit uns inklusiv, grenzenlos, nachhaltig sowie effizient und mit viel Know-How.

Inklusives Spielen ist fiir uns eine Selbstverstiandlichkeit — auch fiir Sie?

Mit Inkraftsetzung der UN-Behindertenrechtskonvention wurden 2009 in Deutschland
wichtige Wege eingeschlagen, um die Méglichkeiten fiir integratives Spielen Schritt fir
Schritt zu erweitern und umzusetzen. Wir von Spiel-Bau sind diese Wege bereits lange vor
dieser Zeit gegangen und genieBen zum Vorteil von Kindern und Planern somit einen
immensen Vorsprung - in vielerlei Punkten. Diesen Vorteil méchten wir gerne mit lhnen

teilen und Ihr zukiinftiges Projekt tiefenoptimiert umsetzen.

Eine Planung ohne Hindernisse

Die Grundlage einer jeden Planung beinhaltet die Bericksichtigung verschiedener
Entwicklungsbereiche von Kindern mit unterschiedlichsten Beeintrachtigungen.
Vertrauen Sie auf erfahrene Spielplatzplaner mit bereits unzahligen erfolgreich
umgesetzten Projekten — national und international — und heben Sie mit uns das
inklusive und barrierefreie Spielen auf das nachste Level, ohne hierbei auf Design und
Funktionalitdt zu verzichten.

In dieser Broschiire erhalten Sie Einblicke in erprobte Lésungen aus unseren beliebten Pro-
duktlinien. Sollten sich Ihre Wiinsche noch nicht ganz widerspiegeln, so verwerfen

Sie Ihre Idee nicht gleich. Teilen Sie uns lhr Projekt umgehend mit und wir beseitigen
gemeinsam die unndétigen Hindernisse. Don"t forget to play!
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Bereits 1993 haben wir in Berlin-Hohenschonhausen unsere erste inklusive Idee realisiert

Uber eine flache Rampe wird die Erreichbarkeit der Spezialrutsche gewahrleistet.
Mittels eines Schneckengetriebes sind die Rollstihle Uber die schrage Rampe ablassbar.

- WL IR TY

Bt

—— N SPIEL-BAU HISTORY

SPIEL-BAV v Design-Schmiede mit eigener Fertigung fiir wertvolle Spielplatzgerate






TR e,

Lo s TP OY T e T L N R E

Q) GESCHICHTE

s,

Berlin, Prettauer Pfad - Kindergarten mit
integrativen Kindern
01 Gesamtansicht
02 Seillabyrinth mit Spdhmast
03 Rollstuhlfahrerbriicke
wegbegleitende Zahlen- und Buchstabentafeln

b
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Albert-Schweizer Schule in 04275 Leipzig,
Schule fir Kinder mit Behinderungen.

Erste Anlage Anfang der 90er Jahre - 15 Jahre
spdter war diese dann so abgespielt, dass
eine neue errichtet werden musste.

Lehrer und Schiler wollten eine dhnliche
Anlage wieder installieren. Die Planung
wurde mit den Schilern, Lehrern und der
Stadt Leipzig diskutiert.

Besonders praxisnah war, dass wir in Bussen
die spdteren Nutzer (Kinder in Rollstihlen,
Kinder mit Glasknochen) in unsere Firma
einluden, um das Spielgerdt auszuprobieren.
Die Anlage installierten wir komplett iber
den Maschinen in unserer Werkhalle. So
konnten wir mit Hilfe der Kinder und Betreuer
feststellen, an welchen Ecken und Winkeln
Podeste zu klein waren oder Handgriffe und
Fahrschienen fehlten und erganzten diese.
Wir denken, dass wenn eine Anlage zum
zweiten Mal wieder errichtet wird, es den
Bedurfnissen der Nutzern sehr Nahe kommt!

2008

Leipzig, Marchenwiese




EROFFNUNG NACH WIEDERAUFBAU

ANSICHTEN VOM NEUBAU
AUF DER NACHSTEN SEITE
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Leipzig, Marchenwiese




Best.-Nr.: SK-020422-04
* Hangematte

* Vogelnest

» Wackelbricke

* Seillabyrinth

* horizontale Netze

B 5 2 Verwendete Materialien:

el A X * Edelstahlstandpfosten
it g » Robinie

» Netze aus Herkulestau

: Auch diese Anlage in 27574 Bremerhaven

! haben wir zum zweiten Mal exakt in der

. gleichen Form erneut gebaut - dies spricht fir
den grolRen Erfolg der Nutzung.

Der Unterschied war, dass wir vor 15 Jahren
noch mit Holzpfosten arbeiteten. Wie Sie
hier sehen kdnnen, wurde die neue Anlage
mit Edelstahlstandpfosten im Mikadodesign
gestaltet.

Als Untergrund wurde hier Ococolor gewihlt,
ein naturnaher Werkstoff, der auch mit dem
Rollstuhl befahrbar ist.

2013
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Rathenow, Spielskulptur auf dem Marktplatz

T
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HORCHI »HOrst Du mich?¢
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Drehsaulen

ZERRSPIEGEL

wKomm, wir machen Fratzen!*
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KLANGSPIEL  SCHIEBESPIEL

nlch will singen und tanzen!*

SCHIEBEFAX

MEMORY TIC-TAC-TOE

TASTWAND
Taktile Wahrnehmung
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Murmel-Xylophon
Memory / Schiebefax
Tastwand
Schiebespiel
Klangspiel
Tic-Tac-Toe
Drehscheiben
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RUTSCHEN

Alle auf die Wippe!

NESTSCHAUKEL

nwJippi WER ist als Erster unten?

HOCH HINAUS

Let’s jump!




.

-

{ GROBMOTORIK

Rutsche mir Umsetzflache
fiir Rollstuhlfahrer
Chill-Time-Wippe
Stehwippe

Hangematte
Schaukelbett
Tic-Tac-Nestschaukel
Gurtsteg
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KLETTERN

Gleichgewicht

BEWEGUNG

Korpergetiihl

Orientierungssinn

Muskelspannung

B Koordination
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Vol

Mammut mit Laufrad-Rampe
zwischen den Wanden

Kraken mit Kletter- / Liegenetz
Murmelhai mit mittiger Rutschfliche
und seitlichen Murmellabyrinthen
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SANDSPIEL " e

Matschen Wasserspiel
Kran RINNEN

Sandsieb mslasst uns nach Gold suchen?‘

BAUSTELLE SANDBURGEN BAUEN

Unterfahrbarer
Matschtisch




Goldgrabersieb

Sandkran mit Sandeimer

Detail Sandeimer

Rinne

Baustelle mit Tresen und diversen Sandelementen
Wasserkaskade - Bestimmt selbst den Wasserweg mit Wehren

Wasserfrosch erzeugt durch drehen der Augen einen Wasserfilm
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flach geneigte RAMPEN

Doppelter Handlauf / Handlaufseile
Zuganglichkeit ~ Westuhrung

wEingangstor fiir alle

RADABWEISER

PODESTE

Gleichstellung

geeignetes Fallschutzmateial

Rollstuhlftahrer




\) BARRIEREFREIER ZUGANG

Rampen 01

, Besonders problematisch fiir -
[ Rollstuhlfahrer ist haufig die ; :
| 7 Zuginglichkeit zur Spielgerdten. e
Mithilfe von Rampen kénnen s il R
Spielebenen erreicht werden, 4
die fiir Kinder in Rollstiihlen —
ansonsten nicht zuganglich waren.
Im Bereich der Rampen / Podeste sind - 02
verschiedene Spielelemente angeordnet, .
die zum gemeinsamen Spielen und
i - Spaf haben anregen sollen. - .
’ Auf unseren inklusiven Spielplatzen - : N
haben alle spielerisch etwas )
Sinnvolles zu tun. i, h‘
o

o T

01 Radabweiser
02 Doppelter Handlauf
mit Handlaufseil

= . =

e’ 2 . T

=
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inklusiver Steg mit
Radabweisern & Podest
Klangspiel

Drehscheiben
Holzskulpturen Végel
Sandkran & Goldgrabersieb
Spielanlage

Spielanlage & Baumhaus
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PROJEKTBEISPIEL - Australien, Rockdale Park

T AR .

verschieden Mikadotiirme fiir unterschiedliche Altersgruppen
Kleinkind-Mikadoturm mit Motorik- und Klangelementen
Seillabyrinth

Gesamtansicht des Spielplatzes
Kleinkind-Mikadoturm mit Anbindung zum EPDM-Hiigel
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PROJEKTBEISPIEL - Ha

Rutsche mit Umsetzflache
Matschrinne mit Sandaufzug
Spieltresen

Rampenanlage mit Rutsche
Zaunanlage mit Kriechtunnel
und Spieltresen







Gesamtansicht
Kletterkombination
Mikadovulkan
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PROJEKTBEISPIEL - Berlin, Cunistrasse

Mauseburg mit Lich6ffnungen in den Wanden
Kaseweg

Kletterspinne Kasetopf

Detail Radabweiser

barrierefreier Zugang

Detail Eingangstor Mausetraume

Motiv in HPL-Platte gefrast

Detail Handlaufseil & Tic-Tac-Toe
Rampenanlage
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PROJEKTBEISPIEL - Halle,
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Seillabyrinth mit geknickten, pulverbeschichteten Pfosten
Detail Zerrspiegel

Kletternetze und Drehwiirfel

Nestschaukel

Gesamtansicht / Einbau in Pflastersteinflache
barrierefreier Zugang maglich
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PROJEKTBEISPIEL - Leipzig, Lofinig

SPIEL-BAU v Design-Schmiede mit eigener Fertigung fiir wertvolle Spielplatzgerate 39



____________________________________________________________
PLANUNGSBEISPIELE

)

»Mikadoanlage Schiitzenstrasse lll« - Best.-Nr.: 1.0062-190320-55

»Marktplatz Weissensee Ill« - Best.-Nr.: 25-160829-41




PLANUNGSBEISPIELE

»Kaufmannsladen Nordhorn« - Best.-Nr.: 25-191016-01-B

»Matschtisch Michendorf« »Sandtisch Damasce«
Best.-Nr.: 3.3035-130917-52 Best.-Nr.: 35-170619-41
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PLANUNGSBEISPIELE

»Sandspiel Dromedar«
Best.-Nr.: 35-180713-61

»liegepodest Dortmund«
Best.-Nr.: 3.3150-190506-01




PLANUNGSBEISPIELE

-
S

»Wasserspiel Limbach«
Best.-Nr.: 35-190312-41
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PLANUNGSBEISPIELE

»Teppichschaukel« - Best.-Nr.: 6.5176-190118-31

»Schaukelkombi Norwegen« - Best.-Nr.: 65-140428-91
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»Kletterkombi Kleine Ameise IV«
Best.-Nr.: 75-191028-01-GA
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»Barrierefreier Spielplatz Rue du Teris«

Best.-Nr.: 8.0300-140219-41
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PLANUNGSBEISPIELE

»Piratenkiiche« - Best.-Nr.: 3.3056-190605-10

»Sitzgruppe Piraten« - Best.-Nr.: 4.0074-190605-17




PLANUNGSBEISPIELE

Das Sandspiel ,Piraten” und der
Matschtisch ,Schatztruhe” bringen ‘\;..,
alle ins Rollenspiel. \

Spielwerte:

- Sandspiel

- Balancieren

- Klettern

- Rollenspiel

- Kommunikation

e Sandspiel ,Piraten”
N° 35-190430-01

Das Piratenschiff ,,AUf‘m Brautschatz” regt zum Rollenspiel
an und férdert die Kommunikation, Sprachentwicklung sowie
Fantasie und Kontakfreudigkeit. Es bietet auch
Riickzugsmoglichkeiten fiir ruhiges Spielen.

Spielwerte:
- Rollenspiel
- Klettern

- Kriechen

- Rutschen

- Aussicht

- Sitzen

- Kommunikation
- Schiebespiel
- Suchspiel

N°2.2703-190429-02

Das Trichtertelefon und das

Schiebespiel ,Schatzkarte” erleichtern es

allen in Spielkontakt zu bleiben.

@ riratenschiff, Auf'm Brautschatz”

¥

Das Sandspiel stimuliert die Sinne.
Durch Matschen, Buddeln und Rie-
seln-lassen ertasten und spiren Kinder
das Material ,Sand". Seine beweglichen
und verénderbaren Elemente férdern
die Feinmotorik und die kognitiven
und kreativen Fahigkeiten.

Das Liegepodest ermdglicht Kindern
liegend oder sitzend im Sand zu spielen
und motiviert zum Aussteigen aus dem
Rollstuhl. .

.
.
.
.
.
.
.
.
.

Q Matschtisch,Schatztruhe”
N° 35-190502-03

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

Q Liegepodest,Dortmund”
N° 3.3150-190506-01

Die h6heren Ebenen mit guten
Aussichtspunkten und der
transparente Netztunnel
ermoglichen die Interaktion
und Kommunikation mit den
anderen am Boden.

Klettern, balancieren, kriechen und
rutschen. Mit all diesen Bewegungen
entwickelt man ein gutes Gespur fir
seinen eigenen Korper, schult das
Gleichgewicht und entwickelt
Korperspannung.

@ schiebespiel ,Schatzkarte”
N° SK-180406-44
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SPIEL-BAU GmbH
Alte Weinberge 21
D-14776 Brandenburg (Germany)

€ +49(0) 338126 14-0

(P spiel-bau @ spiel-bau.de
09/7,0” e www.spiel-bau.de
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Hier geht's zum Video

Schiitzenstrale, Berlin

unserem inklusiven
Spielplatzin der
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